Magyar Darts Szovetség
Csapatversenyek egységes lebonyolitasi szabalyai

A Magyar Darts Szovetség szervezésében megrendezésre kerll csapatversenyek mérk6zéseket

2023.

Jatek

Jatek

Jaték
kovet

november 22-ik napjatol az alabbi egységes rendszerben kell lebonyolitani:

mad 1. (Nemzeti Bajnoksag Steel I-lll. osztaly és N6i, Magyar Kupa Steel Férfi és N6i)
501 DO

egy nyert leg

best of 17 leg.

A mérkbzéseket a levezets lap szerint valtott kezdéssel kell lejatszani.

nincs dontetlen (csoportmérkbzések esetén sem), 8-8-as allasnal a két csapatkapitany altal
kijelolt jatékos mérkézik.

A csapatvezet6knek a jatékosokat azonnal ki kell jelOIni, és a kijatszast ezt kovetoen
azonnal el kell kezdeni.

Kijatszasnal a levezet6 lapon eldl szerepl6 csapat jatékosa kezdi a bullradobast.

mad 2. (Nemzeti Bajnoksag Steel IV. osztaly, Ifjasagi, Soft I-lll. osztaly, N6i)

501 DO,

2 nyert leg

best of 17 leg.

A mérkbzéseket a levezets lap szerint valtott kezdéssel kell lejatszani.

1-1 leg allasnal a donté leg el6tt bullradobassal kell meghataorzni a kezdés jogat. A
bullradobast az els6 legben kezd jatékos kezdi.

nincs dontetlen (csoportmérkbzések esetén sem), 8-8-as allasnal a két csapatkapitany altal
kijelolt jatékos mérkézik.

A csapatvezet6knek a jatékosokat azonnal ki kell jelOIni, és a kijatszast ezt kovetéen
azonnal el kell kezdeni.

Kijatszasnal a levezet6 lapon eldl szerepl6 csapat jatékosa kezdi a bullradobast.

mod 1. és Jatékmaod 2 esetén a mérkdzésen beliil az egyéni mérkézések sorrendje a

kezo:
1. 1-2 5. 2-2 9. 44 13. 1-3
2. 21 6. 1-4 10. 1-1 14. 24
3. 34 7. 4-1 11. 2-3 15. 3-1
4. 4-3 8. 3-3 12. 3-2 16. 4-2

Jatékmad 3. (Magyar Kupa Férfi és No6i)

A meccsek 2 egyéni, 1 paros, 2 egyéni meérk6zésbdl allnak.

Az egyéni mérkbzések jatéknemei: els6 leg 501 master out, masodik leg Cut Throat
Cricket.

1-1 es allasnal a 3. leget a kezdd jatékos donti el, a dontd szett jatéknemét.

A paros meérkozés 501 master out team rendszerben zajlik az alabbiak szerint.

A paros mérkézeést a kovetkez6képpen kell lejatszani.

Mind a két csapat két-két parost alkot (A és B parosok). A parosok az ellenfél (A és B)
parosai ellen — a levezetblap altal meghatarozott sorrendben — egy nyert mérk6zést
jatszanak.

Ha azonos csapatbdl kerul ki a paros meccsek gy6ztese, akkor az eredmeény 2:0 a gy6ztes
csapatnak.

Ha nem, akkor a két gy6ztes paros egymas ellen jatssza le a donté leget. A paros
mérk6zés eredménye ebben az esetben 2:1 lesz, a dont6 leget jatsz6 parosok kozul
kikerul6 gy6ztes paros csapatanak.



Amennyiben bajnoki donté vagy rajatszas kerll megrendezésre, akkor az alapszakasz szerinti
jatékmaod szerint kell lebonyolitani.

Csoportmérkdzések esetén az 1. szamu melléklet szerinti sorrendben kell a mérkézéseket
lejatszani és mindig az eldl allé csapat a palyavalaszto.

Kieséses rendszerben a magasabban rangsorolt (alacsonyabb kiemelési sorszamu csapat) a
palyavalaszto.

Kieséses rendszerben, amennyiben nincs kiemelés, a felllr6l érkez6 csapat szamit
palyavalasztonak.

Helyezések és holtversenyek eldontése csoportmérkbzések esetén

1. tobb gyb6zelem

2. Az Osszes parharcban szerzett egyéni gy6zelmek, illetve vereségek kulonbsége.

3. Az Osszes parharcban szerzett gydztes és vesztes legek kulonbsége.

4. egymas elleni eredmeény

5. Amennyiben az els6 négy pont szerint nem dél el a parharc holtversenyt kell hirdetni.
Holtverseny esetén, ha feljutas, kiesés vagy rajatszasban, bajnoki dontében vald részvétel,
vagy kiemelés a tét, akkor a jatékmodnak megfelel6 mérkdzéssel el kell donteni, mas
esetben a versenybizottsag eltekinthet a holtverseny eldontéséhez és holtversenyt hirdethet.

Résztvevok

- A csapatmérkézéseken a jatéknap kezdése el6tt egy részvételi lapon 8 jatékos nevezhetd
be.

-  Egy mérkbézésre a levezet lapra pedig 6 jatékos vezethet6 fel.

- A mérkbzésre kijelOlt 6 jatékosbol 4 kezdi a jatékot, cserélni a mérkézés kdzben is lehetséges
minden befejezett kor (4 mérkbzés) utan, oda-vissza csere azonban nem megengedett.

- A lecserélt jatékos az adott mérkbézésen mar nem jatszhat, viszont a becserélt jatékos
lecserélhet6.

- Amennyiben egy csapatvezet6 a kor megkezdése el6tt nem tolti ki a kovetkezb négy jatékos
nevét a mérkézés nem folytathatd.

- Amennyiben a mérk6zés a jatékosok nevének felvezetése nélkul mégis folytatodik, abban az
esetben az el6z6 kor jatékosainak kell jatszania, csere kizarélag ezen kor befejezése utan
lehetséges.

- A csapatok egy mérkézésen bellul tobb kulfoldi jatékost is neveztek a jatéknapra vagy a
meérkozésre, de akkor is a 4 jatékban lévd jatékos kozott csak 1 kulfoldi versenyzé
szerepelhet.

- Ha valaki kdlcsonjatékosként szerepel egy adott csapatban csak ugy jatszhat a dontében, ha
az alapszakaszban szerepelt, vagyis legalabb egy mérk&zést lejatszott.

- Nemzeti Bajnoksagban egy kolcsonjatékos szerepeltethetd.

- A Magyar Kupak soran a csapatok 0sszetételének modjat az eln6kség hatarozza meg.



1. szamua melléklet

fordulé 3 vagy 4 csapat szdmara
1. 1-(4) 2-3
2. (4)-3 1-2
3. 2-(4) 3-1
fordulé 5 vagy 6 csapat szdmara
1. 1-(6) 2-5 3-4
2. (6)-4 5-3 1-2
3. 2-(6) 3-1 4-5
4. (6)-5 1-4 2-3
5. 3-(6) 4-2 5-1
fordulé 7 vagy 8 csapat szdmara
1. 1-(8) 2-7 3-6 4-5
2. (8)-5 6-4 7-3 1-2
3. 2-(8) 3-1 4-7 5-6
4. (8)-6 7-5 1-4 2-3
5. 3-(8) 4-2 5-1 6-7
6. (8)-7 1-6 2-5 3-4
7. 4-(8) 5-3 6-2 7-1
fordulé 9 vagy 10 csapat szdmara
1. 1-(10) 2-9 3-8 4-7 5-6
2. (10)-6 7-5 8-4 9-3 1-2
3. 2-(10) 3-1 4-9 5-8 6-7
4. (10)-7 8-6 9-5 1-4 2-3
5. 3-(10) 4-2 5-1 6-9 7-8
6. (10)-8 9-7 1-6 2-5 3-4
7. 4-(10) 5-3 6-2 7-1 8-9
8. (10)-9 1-8 2-7 3-6 5-4
9. 5-(10) 6-4 7-3 8-2 9-1
fordulé 11 vagy 12 csapat szamara
1. 1-(12) 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7
2. (12)-7 8-6 9-5 10-4 11-3 1-2
3. 2-(12) 3-1 4-11 5-10 6-9 7-8
4. (12)-8 9-7 10-6 11-5 1-4 2-3
5. 3-(12) 4-2 5-1 6-11 7-10 8-9
6. (12)-9 10-8 11-7 1-6 2-5 3-4
7. 4-(12) 5-3 6-2 7-1 8-11 9-10
8. (12)-10 11-9 1-8 2-7 3-6 4-5
9. 5-(12) 6-4 7-3 8-2 9-1 10-11
10. (12)-11 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6

11. 6-(12) 7-5 8-4 9-3 10-2 111




